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OpenSource GIS aus Bonn
Entwicklung, Projekte &
Support/Schulung
Beratung, Planung,
Implementierung &
Wartung

terrestris

@terrestris
@terrestrisde

terrestris.de

https://github.com/terrestris/
https://twitter.com/terrestrisde/
http://terrestris.de/


 Boundless reduziert die
Kosten freier Software
Governance in der
FOSSGIS Community
Vorher bekannt als
OpenGeo

Boundless

@boundlessgeo
@boundlessgeo

boundlessgeo.com

http://boundlessgeo.com/
https://twitter.com/boundlessgeo/
https://github.com/boundlessgeo/


STAND



OpenLayers 3
AUF DER FOSSGIS 2014 ANGEKÜNDIGT



OpenLayers 3 …
 …IST DA  

v3.3.0, 03.03.2015



OpenLayers
lange Historie
v2.0.0: August 2006

sehr bekannt
weit verbreitet



OpenLayers 3
Komplettes rewrite-from-scratch
Bis zur v3.0.0 ca. 2 Jahre Entwicklung

 (Gmail, Google Maps)

Mobile first / from start
Styling ausschließlich CSS

Google Closure Bibliothek
Google Closure Compiler
jsdoc3
WebGL

http://www.khronos.org/webgl/
http://usejsdoc.org/
https://developers.google.com/closure/compiler/
https://developers.google.com/closure/library/


WAS KANN MAN DAMIT
MACHEN?



EINFACHE INTERAKTIVE KARTEN
Zeigs mir

w i n d o w . m a p  =  n e w  o l . M a p ( {
  t a r g e t :  ' t r i v i a l - m a p ' ,
  l a y e r s :  [
    n e w  o l . l a y e r . T i l e ( {
      s o u r c e :  n e w  o l . s o u r c e . O S M ( )
    } )
  ] ,
  v i e w :  n e w  o l . V i e w ( {
    c e n t e r :  o l . p r o j . t r a n s f o r m ( [ - 9 3 . 2 7 ,  4 4 . 9 8 ] ,  ' E P S G : 4 3 2 6 ' ,  ' E P S G : 3 8 5 7 ' ) ,
    z o o m :  9
  } )
} ) ;



KOMPLEXE GEOPORTALE

Geoportal der swisstopo

https://map.geo.admin.ch/?X=201060.00&Y=599200.00&zoom=5&lang=de&topic=ech&bgLayer=ch.swisstopo.pixelkarte-farbe&catalogNodes=457,458,485&layers_timestamp=18641231


NEUES



ÄNDERUNGEN VON V3.3.0
NEU: ArcGIS Rest Tile Layer
autoPan von Overlays in den sichtbaren Bereich
WMTS Verbesserungen
Neue Events für Feature Selection
Events zur Überwachung des Ladens von Kacheln



ARCGIS REST TILE LAYER

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/arcgis-tiled.html

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/arcgis-tiled.html


AUTOPAN VON OVERLAYS

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/popup.html

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/popup.html


/ /  W M T S  l a y e r  f r o m  G e t C a p a b i l i t i e s  r e s p o n s e

$ . a j a x ( ' d a t a / w m t s - c a p a b i l i t i e s . x m l ' ) . t h e n ( f u n c t i o n ( d a t a )  {
  m a p . a d d L a y e r ( n e w  o l . l a y e r . T i l e ( {
    s o u r c e :  n e w  o l . s o u r c e . W M T S (
        o l . s o u r c e . W M T S . o p t i o n s F r o m C a p a b i l i t i e s (
            n e w  o l . f o r m a t . W M T S C a p a b i l i t i e s ( ) . r e a d ( d a t a ) ,
            { l a y e r :  ' l a y e r - 7 3 2 8 ' ,  m a t r i x S e t :  ' E P S G : 3 8 5 7 ' } ) )
  } ) ) ;
} ) ;



/ /  I n f o r m a t i o n  a b o u t  s e l e c t e d  a n d  d e s e l e c t e d  f e a t u r e s

s e l e c t I n t e r a c t i o n . o n ( ' s e l e c t ' ,  f u n c t i o n ( e )  {
  a l e r t ( s e l e c t I n t e r a c t i o n . g e t F e a t u r e s ( ) . g e t L e n g t h ( )  +
      '  s e l e c t e d  f e a t u r e s  ( l a s t  o p e r a t i o n  s e l e c t e d  '  +
      e . s e l e c t e d . l e n g t h  +  '  a n d  d e s e l e c t e d  '  +
      e . d e s e l e c t e d . l e n g t h  +  '  f e a t u r e s ) ' ) ;
} ) ;



KACHELLADEZUSTAND

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/tile-load-
events.html

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/tile-load-events.html


ECHTES 3D MIT OL3-CESIUM
Einbindung von 

Version 1.0.0 finanziert durch Kunden von Boundless

Zusammenarbeit von KlokanTech, Camptocamp und
Boundless



ECHTES 3D MIT OL3-CESIUM

http://openlayers.org/ol3-cesium/

http://openlayers.org/ol3-cesium/


http://ahocevar.net/ol3-cesium-demo/

http://ahocevar.net/ol3-cesium-demo/


ZUKÜNFTIGES



RELEASE PLANS
Wir haben jetzt monatliche Releases

3.3.0: 3. März - 3.4.0: Ende März

Die stabile API darf sich bei Nebenversionen nicht ändern

Die instabile API darf geändert werden, aber Hinweise
werden zur Verfügung gestellt



SCHLADMING EVENT
Entwickler Codesprint in Österreich

30. März bis 3. April

Ziele: benutzerfreundlich, Dokumentation, Build-Prozess,
API

9 Teilnehmer von 5 Unternehmen

Weitere Informationen hier

https://github.com/openlayers/ol3/wiki/OpenLayers-3-Austria-Code-Sprint-Spring-2015


MÖGLICHE
ENTWICKLUNGSSCHWERPUNKTE

WebGL Linien und Flächen

Tilted view

Esri ArcGIS JSON

Esri ArcGIS REST Vektor Services

Raster Reprojektion



VIELEN DANK

FRAGEN &
ANMERKUNGEN?
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