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OpenlLayers

e lange Historie
e v2.0.0: August 2006

> git show 48445f08784810dB82c741e92f297e2a51eBef 964
commit 48445T08784810d82c741e927297e2a51eB8ef964
Author: crschmidt =crschmidt@crschmidt.net=

Date: Fri Aug 25 17:55:07 2006 +0000

And I said "Ship it, or I will want to kill the next reporter of an IE bug".
And so it was done.

git-svn-id: http://svn.openlayers.org/tags/openlayers/release-2.0@1368

e sehr bekannt
e weit verbreitet




OpenlLayers 3

Komplettes rewrite-from-scratch

Bis zur v3.0.0 ca. 2 Jahre Entwicklung

Google Closure Bibliothek (Gmail, Google Maps)
Google Closure Compiler

jsdoc3

WebGL

Mobile first / from start

Styling ausschlieBlich CSS


http://www.khronos.org/webgl/
http://usejsdoc.org/
https://developers.google.com/closure/compiler/
https://developers.google.com/closure/library/

WAS KANN MAN DAMIT
MACHEN?



EINFACHE INTERAKTIVE KARTEN

window.map = new ol.Map ({
target: 'trivial-map',
layers: [
new ol.layer.Tile ({
source: new ol.source.OSM()
})
I
view: new ol.View ({
center: ol.proj.transform([-93.27, 44.98], 'EPSG:4326', 'EPSG:3857'),
zoom: 9
})
1)
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ANDERUNGEN VON V3.3.0

NEU: ArcGIS Rest Tile Layer

autoPan von Overlays in den sichtbaren Bereich
WMTS Verbesserungen

Neue Events fur Feature Selection

Events zur Uberwachung des Ladens von Kacheln



ARCGIS REST TILE LAYER

. OpenlLayers 3 Examp|es Production

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/arcgis-tiled.html


http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/arcgis-tiled.html

AUTOPAN VON OVERLAYS

.pLay 3 Examples

http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/popup.html


http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/popup.html







KACHELLADEZUSTAND
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http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/tile-load-
events.html


http://openlayers.org/en/v3.3.0/examples/tile-load-events.html

ECHTES 3D MIT OL3-CESIUM
Einbindungvon

Version 1.0.0 finanziert durch Kunden von Boundless

Zusammenarbeit von KlokanTech, Camptocamp und
Boundless



ECHTES 3D MIT OL3-CESIUM

OI3-Cesium

OperLayers - Cesium in+eﬂra+ion 1ilar-ar-y

http://openlayers.org/ol3-cesium/


http://openlayers.org/ol3-cesium/

‘ GPS Track Viewer ® roos-
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://ahocevar.net/ol3-cesium-demo/


http://ahocevar.net/ol3-cesium-demo/

ZUKUNFTIGES



RELEASE PLANS

Wir haben jetzt monatliche Releases
3.3.0: 3. Marz - 3.4.0: Ende Marz
Die stabile API darf sich bei Nebenversionen nicht andern

Die instabile API darf geandert werden, aber Hinweise
werden zur Verfugung gestellt



SCHLADMING EVENT

Entwickler Codesprint in Osterreich
30. Marz bis 3. April

Ziele: benutzerfreundlich, Dokumentation, Build-Prozess,
API

9 Teilnehmer von 5 Unternehmen

Weitere Informationen hier


https://github.com/openlayers/ol3/wiki/OpenLayers-3-Austria-Code-Sprint-Spring-2015

MOGLICHE
ENTWICKLUNGSSCHWERPUNKTE

WebGL Linien und Flachen
Tilted view
Esri ArcGIS JSON
Esri ArcGIS REST Vektor Services

Raster Reprojektion



VIELEN DANK

FRAGEN &
ANMERKUNGEN?
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